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LUK 1.3.1 – 1.3.2

Ik heb geexperimenteerd in Lightroom door met kleuren en contrast te 

spelen. 

LUK 1.3.1 + 1.3.2



Feedback

Bij deze opdracht heb ik geleerd dat je niet 

voorzichtig moet zijn, maar moet durven.

Dat hebben Charlaine en Harry aan mij 

verteld. Aan de hand daarvan heb ik mijn oude 
versie (kijk hiernaast) verbeterd en meer kleur 

en vorm toegevoegd. 

Hier zie je dat ik alleen een grid heb geplaatst en het 

op een ‘’saaie’’ manier heb vormgegeven, omdat er 
niks leuks gebeurd naast informatie.

Dat heb ik aangepast door met negatieve witruimte 
te spelen en kleur toe te voegen.

Kijk de volgende pagina’s voor de nieuwste versies 
van mijn spreads.



Spread 1: Digitale interactieve producten

Voor spread 1 heb ik mijn interactieve 

producten van datapunt 1A teruggebracht in 
mijn magazine. Hier leg ik uit welke 
interactieve producten ik dagelijks gebruik en 

wat het met me doet. 

Om het conceptmap te maken heb ik de pen-

tool en potlood-tool gebruikt om vorm te 
geven. Die zijn het beste om te gebruiken als 
je vrij wil vormgeven en niet strakke vormen 

wil trekken.

Aan de hand van mijn experimenten met de tools 

in AI kan ik aangeven dat ik voldoe aan LUK 1.3.1 
+ 1.3.2

Alle spreads zijn in Indesign opgemaakt.



Spread 2: Moco Museum
Voor spread 2 ben ik naar het Moco museum 

geweest. Om het zo duidelijk mogelijk te maken 
heb ik GSR toegepast. Dat heb ik gedaan door een 
grid te gebruiken bij alle spreads voor hierarchie 

en continuïteit te brengen (gestalt). Daarnaast 
heb ik ook afbeeldingen gebruikt en daarbij 

contrast met de kleuren toegepast om het rustiger 
te maken voor de lezer (retorica). (Semiotiek) heb 
ik toegepast door de afbeeldingen erbij te plaatsen, 

waarbij overtuiging en emotie een rol speelt door 
de kunstenaren.

Ontwerptools die ik heb gebruikt zijn:

- Mijn telefoon, daarmee heb ik afbeeldingen 
gemaakt.

- Lightroom om mijn foto tot leven te 

brengen en het roze te maken. Kijk pagina 
2.

- Schetsen om mijn lay-outs te bepalen. Kijk 
pagina 2.

Aan de hand van mijn experimenten met 

verschillende ontwerptools kan ik aangeven dat ik 
voldoe aan LUK 1.3.1 + 1.3.2



Spread 3: CMD Werkveld 

Mijn toekomstbeeld als CMD-er is om in een 

ontwerpbureau te werken. Hiervoor heb ik een 
grafische opleiding gedaan, maar aan de hand 
van CMD verdiep ik me in meerdere 

technieken en kan ik die technieken weer 
gebruiken in de toekomst. 

In mijn derde spread leg ik uit waarom ik in 

een ontwerpbureau wil werken en waar ik me 
in wil verdiepen. (2e kopje).

Aan de hand met mijn uitleg in mijn spread over 

welke richting ik op wil gaan als CMD’er  kan ik 
aangeven dat ik voldoe aan LUK 1.1.2
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